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El bien comiin en practica

Objetivo: Aprovechar herramientas ludicas como

el juego de roles para aprender a trabajar en equipo,
habilidades de comunicacién y valores de cooperacion

por el bien comun de la comunidad.

Area de Conocimiento: Formacion Etica y ciudadana.

Desarrollo: Los juegos de roles son oportunidades
formativas para aprender habilidades de comunicacion,
valores de cooperacién y a trabajar en equipo.

Les proponemos realizar una simulacién en la escuela. La
actividad consiste en un juego de roles en el que las y los
estudiantes representan a distintos miembros de Ia
comunidad para resolver problemdticas que suceden en la
comunidad de distintas aéreas ya sea salud, ambiente,
educacioén, etc.)

Antes de comenzar investigar sobre alguna problemdtica
que atafe a la comunidad.

Armar fichas con:

« La problematica detectada y las cuestiones a tratar.

« Los actores sociales involucrados y su relacién con la
problematica.

« Definir objetivo de la simulacién, tiempo que se destinard
a cada sesion y moderador.

« Definir roles entre los equipos e indagar sobre el rol de
cada miembro de la comunidad que les haya tocado.

« Comenzar las sesiones y debates.

Cierre: Grabar las sesiones y editar un video para difundir
con la comunidad.
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